
《三维动画场景设计》课程教学大纲  

（2020 年修订） 

课程编号：53C1552 

英 文 名：3D Animation Scene Design 

课程类别：专业主干课 

前 置 课：素描、色彩、形态设计基础等。 

后 置 课：动漫影视综合创作、三维动画特效设计等。 

学    分：3学分 

课    时：54 课时 

主讲教师：庄唯 

选定教材：胡璋、周维，三维动画场景设计，广西美术出版社，2014 

 

课程概述： 

《三维动画场景设计》是一门综合性的三维基础课程，系统研究计算机三维

建模及渲染。主要囊括了三维模型制作，材质编辑，灯光设计以及摄影机设置等

内容。本课程一方面从技术的方面论述了计算机三维的运行逻辑，另一方面从人

文的角度论述了三维场景在动画艺术中的设计理念，特别是将三维软件中设计而

成的模型与实际动画片中的内在关系与衔接点，是具有很强实践性和应用性的课

程。随着视频时代的到来，越来越多的设计方案以及影视动效都需要三维动画场

景进行模拟生成，可以说三维动画场景设计已成为现代设计及影视行业中的重要

部分，并成为动态图形研究的热点之一。 在我国，三维动画场景设计也是动画

课程设置方案中的一门核心专业主干课程。本课程通过对三维场景的设计、建模

以及渲染的分析，对三维制作中的原理、机制、程序和技术等方面构建完整的三

维设计流程及体系，并结合实际，对相关领域的新问题进行阐述和分析。 

教学目的： 

本课程以三维场景制作的技术入手，重点探讨了模型制作、UV 拆解、细节雕

刻、贴图烘焙、摄影机运动等各个方面。通过本课程的教学，帮助学生了解掌握

三维动画场景设计制作的理念与方法，提高三维技术应用在实际动画制作中的能

力。本课程在吸收西方先进计算机技术的同时，注重将社会主义核心价值观融入



其中，强调三维动画场景设计的专业技能知识与价值观引导并重。将和谐有序的

可持续发展观和全社会富强民主的进步思想作为最高价值，引导学生制作出健康

向上，和谐文明的动画设计作品；将自由的思想以及设计理念置于平等公正、法

治文明的框架内，避免学生设计出破坏社会秩序、违反法纪法规的艺术作品；引

导学生以中国传统文化作为艺术创作的源头，鼓励学生以新的形式和风格诠释优

秀传统文化，弘扬民族精神。 

教学方法： 

1. 电化教学法：采用投影仪进行软件的具体操作讲解，并以 PPT 等软件制

作课件，运用多媒体教学手段进行教学。 

2. 启发式教学法：由于本课程偏向于实践与应用，在课堂教学过程中，尽

量多提问题，抓住学生的思维，启发学生主动钻研并积极思考问题。 

3. 案例教学法：在教学过程中，列举相关案例进行基本的逻辑讲解，并以

此进行发散练习，组织学生进行讨论和上机实操，以提高学生运用所学

知识解决实际问题的能力。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



各章教学要求及教学要点 

 

第一章 初识三维场景建模——以明式桌椅为例 

课时分配：6 课时 

教学要求： 

通过对明式桌椅进行建模制作，了解基本的三维建模、UV 拆解、贴图绘制、

以及灯光渲染的总体设计流程。讲解明式家具的基本特征以及审美趣味。 

教学内容： 

一、 了解基本的三维建模工具 

二、 熟悉基本的人机交互逻辑 

三、 学习掌握多边形建模的基本方式 

四、 了解明式桌椅的基本结构及审美原则 

思考题： 

通过翻阅文字及图像资料，制作宋代家具模型。 

 

第二章 三维室内场景设计进阶篇——完成新中式风格室内漫游 

课时分配：12 课时 

教学要求： 

   针对不同物体类型，熟悉掌握三种不同的建模方式。并深度掌握材质通道、

灯光属性以及各种渲染器，最终渲染完整的室内三维动画漫游视频。注意讲解新

中式风格室内陈设与传统中式风格的区别，突出新中式风格的设计理念以及与传

统文化的衔接方式。 

教学内容： 

一、运用多边形的方式制作模型 

1.点、线、面、物体模式的切换及用法 

2.不同选择工具的具体用法 

3.对于细节问题的一些处理方法 

4.参考图片的导入方式 

二、运用曲线的方式建模 

1. 需要把握曲线的绘制方式 



2.在侧视图完成曲线绘制 

3.根据不同的情况将曲线生成模型 

4.根据需要将曲线转化为多边形模型 

三、运用体积生成方式建模 

1.掌握体积建模的基本逻辑 

2.熟练掌握复杂模型的拆解过程 

3.了解体积生成的属性调节 

4.对于复杂模型的优化方式 

四、熟练掌握材质的颜色通道、凹凸通道、法线通道以及置换 Alpha 通道等。 

五、熟练掌握灯光的种类以及基本属性。 

六、熟悉掌握不同类型的渲染器以及相关属性的调节。 

思考题： 

完成新中式室内漫游动画。 

 

第三章 三维室外场景制作——以《大闹天宫》蟠桃园为例 

课时分配：6 课时 

教学要求： 

深入了解室外树林以及雾气的制作方式。同时明确传统优秀动画片如何运用

三维技术进行二次创作，并提升当代动画片的审美趣味，突出中国形象的表达。 

教学内容： 

一、了解两种类型的树木制作方法 

  1. 掌握样条线以及扫描工具对于树木的制作方法 

  2. 掌握 SpeedTree 软件对于树木的制作方法 

二、掌握模型与空气动力学风之间的互动机制 

三、了解不同渲染器之中对于雾气的制作逻辑 

四、运用两种以上渲染器制作蟠桃园动画漫游 

思考题： 

根据《大闹天宫》二维手绘动画片制作三维立体的蟠桃园动画漫游视频。 

 

第四章 三维场景项目制作——以《清明上河图》（局部）为例 



课时分配：12 课时 

教学要求： 

  详细观察《清明上河图》高清资源，了解宋代建筑的基本特征并制作动画

漫游视频。注重讲解如何将二维平面的图像资源转化为三维模型，从不同的视角

感受优秀传统文化的魅力。 

教学内容： 

一、了解与掌握室外环境的建模方法 

1. 掌握大量瓦片的处理方法 

2. 掌握流动河水的制作方法 

3. 掌握远山雾气的制作方法 

二、熟悉掌握模型细节的雕刻方法 

1. 立柱的划痕雕刻 

2. 瓦片的缺口雕刻 

3. 墙面的凹凸雕刻 

三、掌握复杂雕花门窗的制作方法 

四、熟练掌握摄影机的设定以及运动方法 

思考题： 

制作《清明上图和》（局部）的动画场景漫游动画视频。 

 

第五章 三维场景项目制作——江南水乡（局部）制作 

课时分配：6 课时 

教学要求： 

根据《清明上河图》（局部）的制作经验，完成对于江南水乡的动画漫游视

频制作。联系实际讲解如何运用三维技术表达当代水乡文化的生活体验，突出江

南水乡闲适安逸的生活状态。 

教学内容： 

一、熟悉掌握各类物体的制作方法 

  1. 拖把的动态模拟制作 

  2. 青苔的制作 

  3. 灯笼的动态模拟制作 



  4. 荷叶的动态模拟制作 

二、深入掌握材质通道的细节运用，具体的通道用法如下： 

  1.颜色通道； 

  2.透明通道； 

  3.凹凸通道； 

  4.高光通道； 

  5.发光通道； 

  6.置换通道； 

  7.Alpha 通道。 

三、以不同的方式为模型添加材质； 

四、进行预渲染，对已添加材质进行检查。 

思考题： 

 完成江南水乡的动画漫游视频制作。 

 

第六章 三维场景项目制作——苏州园林（局部）制作 

课时分配：12 课时 

教学要求： 

以苏州园林一景为例，制作苏州园林动画漫游视频。突出讲解苏州园林与西

方庭院的不同之处，并强调如何运用三维技术突出苏州园林的基本特征以及内在

魅力。 

教学内容： 

一、深入了解掌握假山乱石的制作方法 

  1. 深度掌握模型雕刻的细节运用； 

  2. 了解雕刻模型与实际模型的相互转化过程； 

  3. 深度掌握假山与湖水涟漪的制作。 

二、添加合适的周边物体，衬托主建筑，注意远近关系的处理； 

  1.远处运用贴图制作树木； 

  2.近处添加树木、灌木丛等精细模型； 

  3.为场景添加物体天空，并调整光源； 

三、进行渲染设置： 



  1.了解不同渲染器的使用方法； 

  2.调节渲染质量； 

  3.根据不同的情况创建后期效果。 

四、在后期软件中对影片进行修整与校色。 

 

 

 

参考书目 

1.李爽,潘加贝.《三维动画场景设计与制作》. 上海人民美术出版社.2012. 

2.韩宇.《动漫之路—影视动漫游戏场景设计》. 吉林美术出版社.2007.  

3.李瑞森.《游戏场景设计实例教程》. 人民邮电出版社. 2013. 

 

 

 

 

执笔人：  庄    唯                   2020  年  6 月 

审定人：                                   年    月 
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